A UVS

1) Créez le fichier « td3.js »

Ecrire une classe Animal. Celle-ci doit comporter :

e Un attribut identifiant qui est unique a chaque animal,

e Un attribut nom, pour contenir le nom de I’animal

e Un attribut couleur pour contenir la couleur de I’animal

e Un attribut age qui contient I’age de I’animal

e une méthode abstraite qui s'appelle cri qui ne prend aucun parameétre en entrée et qui
doit retourner une chaine de caracteres.

e une méthode abstraite presentation() qui doit retourner simplement une chaine de
caractere.

Créez une classe qui s'appelle Mouton qui hérite de la classe Animal et qui :
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o Redéfinit la méthode cri afin qu’elle retourne la chaine de caracteres "béééé 1".
o Redéfinit la méthode presentation() afin qu’elle retourne la chaine de caracteres
contenant la présentation du mouton.

Créez une classe qui s'appelle VVache qui hérite de la classe Animal et qui contient :
« une redefinition de la méthode presentation() afin qu’elle retourne la chaine de
caractéres contenant la présentation de la vache

« une redefinition de la méthode cri pour qu’elle retourne la chaine de caracteres
"meuh ",

Créez une classe qui s'appelle Chien qui hérite de la classe Animal et qui contient :

e un attribut race représentant la race de chien



un attribut estMalade qui est un booléen qui prend la valeur true si le chien est malade
et false sinon.

une redéfinition de la méthode presentation() afin qu’elle retourne la chaine contenant
la présentation du chien.

redéfinit la méthode cri afin qu’elle retourne la chaine de caractéres "Haw Haw !".

Créer une classe Ferme permettant de représenter une ferme et qui contient.

Un champ capacite, représentant le nombre d’animaux que la ferme peut prendre
un champ animaux, qui est un tableau contenant des animaux qui peuvent étre des
moutons ou des beeufs

Un champ gardiens, qui est un tableau contenant des chiens

Un champ propriétaire qui contient le nom du propriétaire de la ferme

Une méthode ajouterAnimal, permettant d’ajouter un animal dans la ferme

Une méthode supprimerAnimal permettant de supprimer un animal dans la ferme
suivant son identifiant.

Une méthode presentation() qui retourne la chaine de caractére contenant la
présentation de la ferme

2) Créez un ficher td3.html contenant la structure minimale d’un fichier html
Dans ce fichier inclure les scripte « td3.js ». Créez une ferme contenant des animaux est
afficher la présentation de la ferme dans une boite de message.



